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1. Obiectivul temei 

Se vor prezenta: (i) obiectivul principal al temei printr-o fraza, si (ii) obiectivele secundare sub forma tabelara sau ca lista. Obiectivele secundare reprezinta pasii care trebuie urmati pentru indeplinirea obiectivului principal. Fiecare obiectiv secundar va fi descris si se va indica in care capitol al documentatiei va fi detaliat.
2. Analiza problemei, modelare, scenarii, cazuri de utilizare 

Se va prezenta cadrul de cerinte functionale/ non functionale si cazurile de utilizare ca si diagrame si descrieri de use-case. Descrierile use-case-urilor se vor face sub forma unui flow-chart ori sub forma unei liste continand pasii executiei specifici fiecarui use-case.
3. Proiectare
Se va prezenta proiectarea OOP a aplicatiei, diagramele UML de clase si de pachete, structurile de date folosite, interfetele definite si algoritmii folositi (daca e cazul)
4. Implementare
Se va descrie fiecare clasa cu campuri si metodele importante. Se va descrie implementarea interfetei utilizator.
5. Rezultate
Se vor prezenta scenariile pentru testare. In cazul in care in cerinta temei se specifica sa se faca testare unitara cu utilitarul  JUnit, se vor integra in acesta sectiune rezultate testari cu JUnit.
6. Concluzii 

Se vor prezenta concluziile, ce s-a invatat din tema, posibile de dezvoltari ulterioare. 

7. Bibliografie 

 Se vor adauga referintele care au fost consultate de student pe parcursul implementarii temei . 
Exemplu:

1. Bruce Eckel, Thinking in Java (4th Edition), Publisher: Prentice Hall PTRUpper Saddle River, NJUnited States, ISBN:978-0-13-187248-6 Published:01 December 2005.

2. What are Java classes? - www.tutorialspoint.com
